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leperling Simon Dewulf startte vorig jaar het bedrijfje
Creax (www.creax.com) en sleepte zowaar een toela-
ge van de Koning Boudewijnstichting in de wacht. Nu
pakt hij uit met een eerste product: een softwarepro-
gramma dat de creativiteit binnen bedrijven en orga-
nisaties moet bevorderen. De computer wordt daarbij
ingeschakeld als hulpmiddel voor de “uitvindende
mens’. Om deze nieuwe manier van turbo-denken te
verspreiden, start Dewulf in augustus ook met een
Instituut voor Creativiteit.

imon Dewulf (26) ontvouwt zijn toekomstplannen
in exact hetzelfde kantoor waarin ondergetekende
een vijftal jaar geleden rijzende ster Jo Lernout in-
terviewde, naar aanleiding van het contract met Micro-
soft. In de hoek van het lokaaltje heeft zelfs iemand de
originele ontwerpmagquette van het L&H-gebouw ach-
tergelaten. Een symbolische omgeving, want de plan-
nen van Dewulf klinken wel bescheidener maar daarom
niet minder fantastisch en innoverend dan die van het
duo Lernout & Hauspie destijds. Dewulf haalde na ta-
lenstudies in het buitenland het diploma ingenieur ma-
terialenleer aan het Londense Imperial College of
Science, Technology and Medicine. Daar prepareert hij
- na tussenin een jaar filmschool in Denemarken - mo-
menteel tegen mei een doctoraat over creativiteit in
kunst, wetenschap en productontwikkeling. Om die
academische arbeid meteen al te laten renderen, richtte
hij begin vorig jaar Creax op, als incubatiebedrijfje in
FLV-groeiomgeving S.AI.L. Port. Creax goot de verza-
melde principes over creatieve ontwikkeling - van pro-
bleemstelling tot patenteerbare oplossing - in een soft-
wareprogramma. Dat CreaTRIZ is een ‘routeplanner’
die productontwikkelaars moet toelaten het best moge-
lijke denkproces te volgen.

Terloops, de ondernemende appel valt niet ver van de
boom: Simon is de zoon van Yplon-stichter Roland De-
wulf en broer David en zus Benedicte treden in Creax
op als slapende vennoten.

Hoe komt men erbij om bij het ‘uitvinden’ een compu-
ter in te schakelen?

Simon Dewulf: “Dat gebeurde op basis van het TRIZ,
een theorie van inventieve probleemoplossingen die
werd gestart door de Rus Genrich Altshuller. Die werk-
te in de jaren 30 op een patentkantoor en zag dagelijks
honderden uitvindingen en nieuwe ideeén passeren. In
die reeks merkte hij een analogie: vaste patronen en
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principes die ook op andere problemen toegepast konden
worden. Hij werd voor zijn vooruitstrevend gedachte-
goed door Stalin naar een concentratiekamp gestuurd,
maar kon in de jaren 50 zijn theorie volop ontwikkelen.
Uit twee miljoen patenten distilleerde hij 40 principes
waaraan uitvindingen voldoen, b.v. segmentatie, para-
meterbehandeling, vloeibaarheid, enz. Het belangrijkste
aspect van zijn TRIZ is dat je problemen kunt oplossen
door het bekijken van oplossingen uit het verleden. Het
voordeel van daar een computer voor te gebruiken, is
dat een computer niet bevoordeeld is en alleen kijkt
naar de functie die gerealiseerd moet worden.”

Betekent dit dat uitvindingen niet bestaan, maar dat
het gewoon gaat om nieuwe toepassingen van be-
staande principes?

Simon Dewulf: “Inderdaad. Het gaat meer om ontdek-
ken in plaats van uitvinden. Zo ontdekte men bijvoor-
beeld bij de ontwikkeling van de laserstraal dat die ei-
genlijk in de natuur al bestond. Wij willen de menselij-
ke geest combineren met de sterke punten van de com-
puter - bijvoorbeeld het immense geheugen - met het
oog de creativiteit te maximaliseren.”

De computer als turbo op het menselijk vernuft, een
mooi maar weinig tastbaar idee. Hoe denkt u dat te
verkopen?

Simon Dewulf: “Omdat het om een zeer nieuw product
gaat, is dat het moeilijkste van de zaak. Om hen te
overtuigen, vragen we bedrijven om ons twee proble-
men te geven. Wij laten die door het systeem gaan en
tonen welke de uitkomst is. We stellen vast dat wereld-
spelers als Procter & Gamble en Gilette bepaalde tech-






